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Wstep

Ksigzka, ktérg wtasnie czytasz, poswiecona jest projektowaniu architektury IT. W bardzo zwie-
zty sposob przeprowadze Cie przez caty proces. Wspolnie przygotujemy projekt od poczatku do
konca. Do projektowania architektury wykorzystamy notacje UML (Unified Modeling Language).
W fazie wyboru technologii rozwigzania wykorzystamy ustugi chmury publicznej Amazon Web
Services. Po zapoznaniu sie z catym materiatem bedziesz w stanie samodzielnie zaprojektowac
architekture E2E (End-2-End) rozwigzania. W ksigzce nie znajdziesz rozbudowanych rozdziatéw
zawierajacych wprowadzenia teoretyczne.

Do kogo adresowana jest publikacja?

Ksigzke polecam tym, ktorzy chcg naby¢ praktyczng wiedze dotyczaca procesu projektowania ar-
chitektury E2E rozwigzania z wykorzystaniem notacji UML. Przedstawiony materiat nie wymaga
zadnej wstepnej wiedzy. Posiadanie doswiadczenia IT moze utatwic zrozumienie tresci, ale nie jest
wymagane.

Czego nie znajdziesz w tej publikacji?

W ksigzce nie znajdziesz rozbudowanych wstepdw teoretycznych do przedstawianych zagadnien.
Zwiezte wstepy teoretyczne pozwolg Ci przyswoi¢ omawiane kwestie, a rozbudowany przyktad re-
alizacji umozliwi zrozumienie procesu projektowania architektury IT.

Uktad publikacji

Materiat przedstawiony w ksigzce zostat podzielony na nastepujace czesci oraz rozdziaty:

Czesc 1. Opracowanie wizji architektury IT - przedstawia proces projektowania wizji architektury
IT od zdefiniowania problemu biznesowego, poprzez pozyskanie oraz analize wymagan funkcjonal-
nych i niefunkcjonalnych, zaprojektowanie procesow biznesowych, przypadkow uzycia i okreslenie
wizji architektonicznej. Zawiera nastepujace rozdziaty:

# Rozdziat 1.Proces projektowania architektury IT - zapoznasz sie z procesem projektowania
architektury rozwigzania na przyktadzie projektu, ktory wspolnie zrealizujemy,

# Rozdziat 2. Problem biznesowy — omowimy problem biznesowy oraz cel projektu, dla kto-
rego zbudujemy rozwigzanie,

# Rozdziat 3. Wymagania funkcjonalne oraz niefunkcjonalne - zebranie, przeanalizowanie,
pogrupowanie oraz okreslenie priorytetéw wymagan,

# Rozdziat 4. Wizja architektoniczna - przygotujemy wizje architektoniczng realizujaca
wymagania i zgodng z dobrymi praktykami, tj. architekturg referencyjng oraz wzorcami
architektonicznymi.

Czesc 2. Architektura MVP rozwiagzania - zaprojektujemy architekture rozwigzania dla Fazy 1 opra-
cowana w ramach wizji architektonicznej. W tym celu przygotujemy architekture biznesowa, danych,
aplikacji, integracji, techniczng, infrastruktury, wdrozenia oraz bezpieczenstwa. Zawiera nastepujace
rozdziaty:
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Rozdziat 5. Architektura biznesowa - dotyczy architektury biznesowej (dynamicznej) roz-
wigzania; przedstawia funkcje oraz gtownych uczestnikow proceséw,

Rozdziat 6. Architektura danych - przedstawia dane przekazywane w procesach bizneso-
wych, powigzanie pomiedzy encjami wraz z atrybutami,

Rozdziat 7. Architektura aplikacji — prezentuje architekture aplikacji (komponentéw) oraz
powigzania (integracje) pomiedzy nimi,

Rozdziat 8. Architektura integracji - zawiera szczegoty integracji aplikacji, typy integracji
oraz format przekazywanych danych,

Rozdziat 9. Architektura techniczna - dotyczacy architektury technicznej rozwigzania. Na-
sze rozwigzanie zostanie zrealizowane z wykorzystaniem ustug chmury publicznej AWS.
Zawiera informacje o koniecznych do wykorzystania serwisach chmury publicznej w celu
budowy rozwiazania,

Rozdziat 10. Architektura infrastruktury — przedstawia architekture infrastruktury rozwia-
zania, uwzglednia wymagania niefunkcjonalne, tj. wysoka dostepnos¢, niezawodnosc,
Rozdziat 11. Architektura bezpieczenstwa - zawiera informacje na temat architek-
tury bezpieczenstwa rozwigzania,

Rozdziat 12. Architektura wdrozenia - przygotujemy architekture wdrozenia, najwazniejsze
artefakty oraz omowimy serwisy chmury publicznej niezbedne do wdrozenia rozwigzania,
Rozdziat 13. Weryfikacja architektury - przedstawia metody weryfikacji architektury,

Czesc 3. Architektura docelowa rozwigzania - zaprojektujemy architekture rozwigzania dla Fazy 2
opracowang w ramach wizji architektonicznej. W tym celu przygotujemy architekture biznesowa, da-
nych, aplikacji, integracji, techniczna, infrastruktury, wdrozenia oraz bezpieczenstwa. Zawiera naste-
pujace rozdziaty:

Rozdziat 14. Architektura biznesowa - dotyczy architektury biznesowej (dynamicznej) do-
celowego rozwigzania, przedstawia funkcje, gtdbwnych uczestnikdw proceséw oraz zmiany
konieczne do wykonania w poroéwnaniu z architekturg MVP,

Rozdziat 15. Architektura danych - przedstawia dane przekazywane w procesach bizneso-
wych, powigzanie pomiedzy encjami wraz z atrybutami oraz zmiany konieczne do wykona-
nia w poréwnaniu z architekturg MVP,

Rozdziat 16. Architektura aplikacji - przedstawia architekture aplikacji (komponentow),
powigzania (integracje) pomiedzy nimi oraz zmiany konieczne do wykonania w poréwna-
niu z architekturg MVP,

Rozdziat 17. Architektura integracji — zawiera szczegodty integracji aplikacji, typy integracji,
format przekazywanych danych oraz zmiany konieczne do wykonania w poréwnaniu z ar-
chitekturg MVP,

Rozdziat 18. Architektura techniczna - dotyczy architektury technicznej rozwigzania
docelowego. Przedstawia zmiany konieczne do wykonania w poréwnaniu z architekturg
MVP,
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# Rozdziat19.Architekturainfrastruktury - prezentuje architekture infrastruktury rozwigzania,
uwzglednia wymagania niefunkcjonalne, tj. wysoka dostepnos¢, niezawodnos¢ oraz zmiany
konieczne do wykonania w poréwnaniu z architekturg MVP,

# Rozdziat 20. Architektura bezpieczenstwa - zawiera informacje na temat architektury
bezpieczenstwa rozwigzania oraz zmiany konieczne do wykonania w pordwnaniu
z architekturg MVP,

# Rozdziat 21. Architektura wdrozenia - przygotujemy architekture docelowa wdrozenia oraz
zmiany konieczne do wykonania w poréwnaniu z architekturg MVP,

# Rozdziat 22. Weryfikacja architektury - przedstawia metody weryfikacji architektury
docelowej rozwigzania,

Czesc 4. Podsumowanie — podsumowanie wspolnie zrealizowanego projektu:

# Rozdziat 23. Podziekowania,
# Rozdziat 24. Nastepne kroki — wskazowki dotyczace dalszego postepowania,
# Rozdziat 25. Stownik skrotow - rozwiniecia skrotéw wykorzystywanych w ksigzce.

Narzedzia wykorzystane w ksigzce

Diagramy UML zostaty zamodelowane z wykorzystaniem narzedzia Visual Paradigm! w wersji
Modeler. Dostepna jest réwniez bezptatna wersja do zastosowania w celach niekomercyjnych. In-
nymi popularnymi narzedziami sg Enterprise Architect? (udostepnia 30-dniowa wersje darmowa)
oraz diagrams.net® (darmowe narzedzie do zastosowan komercyjnych oraz niekomercyjnych).

Stownik skrotow

W ksigzce bardzo czesto korzystam ze skrotdéw notacji, technologii czy produktédw. Rozwiniecia
wszystkich skrotdéw znajdziesz w rozdziale Stownik Skrotow.

Pliki do pobrania

Pliki z diagramami wykorzystywanymi w ksigzce dostepne sg pod adresem:
https://architektura.marcinziemek.com/arch-it-pliki.zip.

1 https://www.visual-paradigm.com
2  https://sparxsystems.com/products/ea
3 https://www.diagrams.net
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